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I. VARZYBY VYKDYMAS IR VADOVAVIMAS

1.1. Jmoniy lygos turnyra organizuoja ir vykdo Lietuvos sekmadie-
nio futbolo lyga (toliau tekste SFL)

1.2. Turnyro rungtynés vykdomos ¥ standartinés futbolo aikstés
dydZio aiksteléje ir komandos rungtyniauja 7x7 (6 Zaidéjai + var-
tininkas). MaZiausias Zaidéjy skaicius komandoje, kad rungtynés
galéty vykti yra 5 Zaidéjai (4 Zaidéjai ir vartininkas). Jeigu dél kokiy
nors priezasciy komandoje lieka maziau kaip 5 Zaidéjai, tai rung-
tynés negali bati tesiamos ir klausimas dél rungtyniy rezultato
sprendZiamas SFL drausmés komiteto (DK) posédyje. Taip pat rung-
tynés negali bati pradétos, jeigu komanda neturi Siame nuostaty
punkte nustatyto minimalaus Zaidéjy skaiciaus.

~4.3. Turnyro rungtynéms teiséjauja vienas teiséjas ir zaidziama su

= laikinai (3 min.) pa3alinamas ir komanda rungtyniauja sudétyje |
* turédama mazesn] Zaidéjy skaiciy. Jeigu per diskvalifikacijos laikg
prasizengusi komanda praleidzia jvartj, tai sankcija laikoma jvyk-
dyta ir komanda vél ZaidZia pilna sudétimi. Jeigu drausminés sank- [#07 1 lais
cijos metu jvartj pelno prasizengusi komanda, tai sankcija lieka | L
| galioti iki jos pilno jvykdymo (iki pasibaigiant sankcijos laikui arba |

standartiniu 5 dydzio futbolo kamuoliu (ne Zemesnés nei FIFA ap-

roved kat.). Komandos rungtyniy metu gali naudoti ir atsarginius |

kamuolius (po 1 uZ kiekvieny varty).

1.4. Rungtyniy trukmé yra 2 kéliniai po 30 min. Rungtyniy eigoje ; Vot '

daroma 5-7 min. pertrauka, kurios metu komandos pasikeicia var-
tais (aikstés pusémis).

1.5. SFL jmoniy lygos turnyre visi rezultatai fiksuojami, vedama

| visy rungtyniy statistika ir rezultatyviausiy Zaidéjy sgrasas. Gel-
£ tony korteliy (GK) apskaita néra vedama, Zaidéjai neturi praleisti

rungtyniy dél GK limito. Rungtyniy metu Zaidéjui gavus GK jis yra

iki prasiZzengusiai komandai praleidus jvartj).

: N 1.6. SFL jmoniy lygos turnyre gali rungtyniauti visi asmenys (Lie-
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tuvos ir uzZsienio Saliy pilieciai) ne jaunesni negu 18 m. amZiaus.

* | Komandos paraiskoje gali biti registruojami tos jmonés darbuo-
" tojai, o taip pa komandos sudétyje gali bati ne daugiau kaip du

ne jmonés darbuotojai pagal formule 1+1 (Zaidéjas + vartininkas).
Komandos registracijos paraiSkoje Sie zaidéjai pazymimi speci-

 alia Zyma ,,=“. Atliekant komandos zZaidéjy registracija SFL sistemo-
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je Zaidéjai néra tikrinami ir jy priklausomybé jmonei ar tos jmonés
padaliniams yra komandos atsakomybé ir SFL jmoniy lygoje yrava-
dovaujamasi pasitikéjimo, saZiningumo ir garbingumo principais.

Esant btinybei ir iSkilus gincams dél pateikty Zaidéjy duome-
ny tikrumo, komanda turi pateikti faktinius duomenis, kad Zaidé-
jas yra jy jmonés darbuotojas (samdomas ar dirbantis pagal darbo
sutartj ar dirbantis kitais teisétais LR teisés aktuose nustatytais pa-
grindais, kurie leidZia teigti, kad jis tikrai yra jmonés ar tos jmonés
padalinio darbuotojas).

1.7. Komandose negalima registruoti LFF A ir LFF |-os lygos koman-
dose ZaidZianciy (registruoty) Zaidéjy, nors jie ir yra jmonés dar-
buotojai. Tokio Zaidéjo dalyvavimas Jmoniy lygos rungtynése gali =
bati pagrindas protestuoti rungtyniy rezultata.




Il. DALYVIUY REGISTRACIJA

2.1. Visos komandos privalo atlikti Zaidéjy registracija SFL elektro-
ninéje sistemoje (www.vilniausfutbolas.lt).

Zaidéjai registruojami tik su nuotraukomis, taip pat gali bati .
nurodoma ir Zaidéjo gimimo data, pozicija, dgis ir svoris. Papildoma
Zaidéjy registracija galima ir sezono eigoje. Neregistruoto Zaidéjo da-
lyvavimas rungtynése yra pagrindas protestuoti rungtyniy rezultata.

2.2. Komandos paraiskoje leidZiama registruoti 35 Zaidéjus, taciau
esant atskiram motyvuotam praSymui galimas ir didesnis skaiCius
registruojamy Zaidéjy (ne daugiau kaip 40).

- 2.3.Visos komandos privalo Zaisti tvarkinga sportine apranga. Ko-
ﬁ mandy apranga turi turéti jmonés logotipa. Jei komandy aprangos
spalvos yra vienodos, tai aprangas turi keisti ,,iSvykos*“ komanda,
t.y. komanda, kuri rungtyniy tvarkarastyje nurodyta antroji. Nesant
galimybés dévéti skirtingas aprangas, yra leidZziama rungtyniauti |
su skiriamaisiais Zenklais.



http://www.vilniausfutbolas.lt/
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o 3.4. SFL jmoniy lygos turnyro varZzybos vykdomos remiantis ben- [
-, dromis futbolo taisyklémis su Siuose nuostatuose nurodytomis
. N | iSimtimis:

R 2 rtininkas kamuolj j Zaidima jveda ranka. Esant 3ios taisyklés =

pazeidimui, kamuolio jvedimas j zaidima turi bati pakartotas. Jvar-
tis nejskaitomas, jeigu jis pasiektas po to kai vartininkas jj iSmeta
ranka ir kamuolio nelieté joks kitas Zaidéjas. Vartininkas, atlikes
kamuolio jvedima j Zaidima, antrg karta kamuolio liesti negali, jei-
gu jo nepalieté joks kitas Zaidéjas.

Baudos smigiai gali bati tiesioginiai ir netiesioginiai. Jvartis
pasiektas po netiesioginio baudos smigio yra nejskaitomas, jei-
gu kamuolio nelieté joks kitas Zaidéjas. Baudos smiigio metu visi
prieSininko komandos Zaidéjai turi atsitraukti nuo kamuolio 5 m
atstumu. UZ prazangg baudos aiksteléje yra skiriamas baudinys,
kuris atliekamas i$ 9 m atstumo.

Kamuolys | Zaidimg iS kampinio ir uZribio yra jvedamas koja. IS
kampinio tiesioginiu smagiu pasiektas jvartis jskaitomas. IS uZribio
 tiesioginiu smugiu pasiektas jvartis néra jskaitomas, jeigu kamuolio 2o
" nelieté joks kitas Zaidéjas. Kampinio ir uZribio metu prieSininky ko- |
mandos Zaidéjai turi bati nuo kamuolio ne maZesniu kaip 3 m atstumu. | &
1

Rungtyniy mety nuosalés nefiksuojamos.

Keitimy skaiius ir tvarka rungtyniy metu neribojama, galimi = "
. atbuliniai keitimai, bet komandos neturi vir3yti leistino Zaidéjy
1 - skaiCiaus aikSteléje. Jeigu atliekant keitimg virSijamas Zaidéjy | ¢
ghs a0 skaiCius ir yra rungtyniaujama didesniu Zaidéjy skaiciumi negu

..« numato taisyklés ir nuostatai, tai rungtynés yra stabdomos ir pa-
pildomas Zaidéjas papraSomas palikti aikStele, o kamuolys ati-
duodamas prieSininko komandai ir prasizengusi komanda 3 min.
.8 . turi rungtyniauti turédama savo sudétyje vienu Zaidéju maZiau, o {5
.# % sankcijos jvykdymo tvarka yra pagal nuostaty 1.5. p.

Raudona kortelé (RK) reiskia Zaidéjo pasalinima iki rungtyniy
pabaigos. Kiekviena RK incidentg svarsto DK, taiau po raudonos R
. kortelés Zaidéjas turi praleisti ne maZiau kaip vienerias artimiausias ¥58 5

\ rungtynes, jeigu DK nenusprendé kitaip. RK apskaitg veda tiek pacios Si
komandos t|ek Lygos organ|zator|a| Dlskval|ﬁkuoto Zaidéjo dalyva
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IV. KOMANDU PRIEMIMO SALYGOS

4.4. Dalyvaujantis klubas sumoka organizatoriams nustatyta startinj
mokestj, kuris turi bati panaudotas teiséjavimo iSlaidoms, varzyby !
organizavimui, aikStés nuomai ir apdovanojimams. Visas aikstelés *
nuomos isSlaidas ir visas teiséjavimo iSlaidas padengia SFL.

4.2. Turnyro nugalétojas ir komandos prizininkés yra apdovanoja-

mos taurémis ir medaliais. Komanda nugalétoja yra apdovanojama

pereinama turnyro cempiony Taure, kuri yra Lygos nuosavybé ir kuri

turi bati graZinta organizatoriams prie$ prasidedant kitam turny-

rui. Komandai nugalétojai tokiu atveju jteikiama cempiony taurés

- kopija. Tris kartus i3 eilés iSkovojus ¢empiony taure, ji visiems =

:}% laikams atitenka jg laiméjusiai komandai, o turnyro organizatoriai

~turi jsteigti nauja Taure. Specialiu prizu apdovanojamas rezultaty-

viausias turnyro Zaidéjas, taip pat organziatoriai gali jsteigti kitus
papildomus prizus.




V. TASKU SKAICIAVIMAS IR NUGALETOJO NUSTATYMAS

5.1. Turnyro varZybos vykdomos 2 raty pavasaris-ruduo sistema
(gali bati vykdomos ir vieno rato sistema, atsizvelgus j komandy
skaiciy).

5.2, U7 pergale skiriami 3 taskai, o uzZ lygigsias 1 taskas. Jeigu ko-
mandos surenka vienoda tasky skaiciy, tai jy vieta turnyro lentelé-
je nustatoma pagal bendrus SFLvarZyby nuostatus, kur eilés tvarka
aukstesne vieta lemia sekantys kriterijai:

a) tarpusavio rungtynése surinkti taskai;

b) tarpusavio rungtyniy jvarciy skirtumas;

¢) didesnis jmusty ir praleisty jvarciy skirtumas;
d) didesnis jmusty jvarciy skaicius;

e) didesnis pergaliy skaicius;

s Ry T T O o f) burtai;
B e e b ~ 5.3.Visusklausimus, protestus ir gincus sprendZia SFL DK, kuris va-
A . . dovaujasi Siais nuostatais, o jeigu kazkurios situacijos Sie nuostatai

"lql"' .|"H. o

ey .,'..{ = : _'mf nereglamentuoja, tai yra vadovaujamasi bendrais SFL varzyby vykdy-
H- A A3 ""?S;’ ﬂ_ﬂg_ﬂ }," mo nuostatais ir bendrais teisingumo bei protingumo kriterijais.
'I'i

'.4-!':1“:"-"ng'} P ‘l._.""'}.h 5.4. Jmoniy lygos turnyre laikomés auksty ,fair play“ standarty
AR Ik ek \.|"~.-“~ . iragresyvus, nesportiskas ir brutalus elgesys yra absoliuciai neto-
hf, e '.'"*: .‘-. 5 %
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1 leruotinas. UZ labai nesportisko pobidZio incidentus Zaidéjai dis-

b T kvalifikuojami ne maziau kaip 2-ejoms rungtynéms, o esant labai
't; rimtiems incidentams gali bati pritaikyta diskvalifikacija iki turnyro

=~ pabaigos.
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